
Co to jest?
Krolf to mieszanka krokieta i golfa. U ywa si  sprz tu od krokieta
i gra we w asnym ogrodzie w co  podobnego do golfa.

Pole
Od pocz tku ka dego do ka powinno by  minimum 5 a maximum
30 m.
Zazwyczaj jest 12 do ków, cho  w oryginalnym krolfie by  tylko
jeden.
Ko o ka dego do ka powinna by  flaga lub kamie , aby widzie
gdzie ten do ek si  znajduje.
Flaga jednak musi pozosta  przez ca  gr .
Mo na gra  do do ka z ró nych kierunków i wtedy uwa a si  to za
inne do ki.

askie zielone tereny nie dostarczaj  a  tyle rozrywki, trudno ci i
wyzwa , ile tereny z drzewami, krzakami czy kamieniami.

Sprz t
Zrób kart  wyników, eby zapisywa  ruchy graczy.

yj sprz tu do krokieta i flag, aby oznaczy  do ki.

E-mail : info@krolf.dk (Languages DK, S, N, GB, D)
Homepage: www.crolf.com – www.krolf.dk

Zasady
Gracze otrzymuj  numery od 1 do max. 6 i zachowuj  je do ko ca
gry.
Gracz numer jeden uderza jako pierwszy (niespodzianka!), ale
tylko raz. Potem gracz numer 2, 3 w kolejno ci i tak dalej.
Teraz znowu gracz numer 1, gracz 2, 3…

Je li gracz uderza pi  poza kolejno ci , pi ka musi znale  si  w
do ku.
Gracz otrzymuje uderzenie karne.
Nie mo na przesuwa  flag ani innych przeszkód.
Li cie, ga zki i inne lu ne rzeczy mog  by  przesuni te –
przesuwanie przeszkód czy pi ki skutkuje punktem karnym.
Je li  kto  ma  na  tyle  szcz cia  aby  umie ci  pi  w  do ku  za
pierwszym razem, otrzymuje 0 punktów.
Je li Twoja pi ka jest uderzona przez przypadek przez innego
gracza, nigdy nie mo na jej zaliczy  jako Asa (uderzenie do do ka
za pierwszym razem). Wtedy gracz otrzymuje co najmniej 1 punkt.
Je li musisz przenie  pi  r  (bo znajduje si  poza polem lub
nie mo e by  uderzona st d gdzie si  znajduje), uwa a si  to za
 uderzenie.
Pi  musisz przenie  jak najkrótsza drog  z powrotem na pole.
Je li inny gracz wytr ci twoja pi  poza pole, pi ka mo e by
umieszczona bez punktów karnych.
Je li przenosisz pi  z dala od zagro , mo na to zrobi  tylko na
odleg  15 cm.
Wygrywa ten, który umie ci  pi  w do ku przy jak najmniejszej
liczbie uderze .

Krolf Krolf
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