nroll

Co to jest?

Krolf to mieszanka krokieta i golfa. Uzywa si¢ sprzetu od krokieta
I grawe wilasnym ogrodzie w co$ podobnego do golfa.

Pole

Od poczatku kazdego dotka powinno by¢ minimum 5 a maximum
30 m.

Zazwyczg) jest 12 dotkdw, cho¢ w oryginalnym krolfie byt tylko
jeden.

Koto kazdego dotka powinna by¢ flaga lub kamien, aby widzie¢
gdzie ten dotek si¢ znajduje.

Flaga jednak musi pozostac przez cala gre.

Mozna gra¢ do dotka z réznych kierunkow i wtedy uwaza si¢ to za
inne doiki.

Plaskie zielone tereny nie dostarczaja az tyle rozrywki, trudnosci i
wyzwan, ile tereny z drzewami, krzakami czy kamieniami.

Sprzet
Zrob karte wynikéw, zeby zapisywac ruchy graczy.
Uzyj sprzetu do krokieta i flag, aby oznaczy¢ dofki.

E-mail : info@krolf.dk (Languages DK, S, N, GB, D)
Homepage: www.crolf.com — www.krolf.dk

nroll

Zasady

Gracze otrzymuja numery od 1 do max. 6 i zachowuja je do konca
ary.

Gracz numer jeden uderza jako pierwszy (niespodziankal), ale
tylko raz. Potem gracz numer 2, 3 w kolejnosci i tak dalgj.

Teraz znowu gracz numer 1, gracz 2, 3...

Jesli gracz uderza pitke poza kolejnoscia, pitka musi znalez¢ si¢ w
dotku.

Gracz otrzymuje uderzenie karne.

Nie mozna przesuwat flag ani innych przeszkaod.

Liscie, gatazki i inne luzne rzeczy moga by¢ przesunigte —
przesuwanie przeszkdd czy pitki skutkuje punktem karnym.

Jesli ktos ma na tyle szczgscia aby umiesci¢ pitke w dotku za
pierwszym razem, otrzymuje O punktow.

Jesli Twoja pitka jest uderzona przez przypadek przez innego
gracza, nigdy nie mozna jg zaliczy¢ jako Asa (uderzenie do dotka
za pierwszym razem). Wtedy gracz otrzymuje co ngimniej 1 punk.
Jesli musisz przenies¢ pitke reka (bo znajduje sie¢ poza polem lub
nie moze by¢ uderzona stad gdzie si¢ znajduje), uwaza Si¢ to za
uderzenie.

Pitke musisz przenies¢ jak ngjkrotsza droga z powrotem na pole.
Jesli inny gracz wytraci twoja pitke poza pole, pitka moze by¢
umieszczona bez punktéw karnych.

Jesli przenosisz pitke z dala od zagrozen, mozna to zrobié¢ tylko na
odlegtos¢ 15 cm.

Wygrywa ten, ktory umiescit pitke w dotku przy jak ngjmniejszej
liczbie uderzen.
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