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Saannot
Pelagjat numeroidaan ykkdsestd kuuteen ja pelaga pelaa samalla
numerolla aina koko pelin loppuun asti

Pelagja numero 1 lyd ensimmaisen (yllatys!), mutta ainoastaan
avaudyonnin, tdman jalkeen avaudyontinsa lyovét seuraavat peaajat
(Pelagja 2, Pdagja 3 jne). Kun kaikki ovat lyoneet ensimméiset
lyontinsd, niin on uudelleen Pelagja 1:n vuoro.

Mikali pelagja lyo palloansa muulla kuin omalla vuorollaan, tulee pallo
tuoda takaisin paikkaan, josta lyonti tapahtui, sekd antaa kyseisele
pelagjalle yksi sakkolyonti.

Pelissd e ole sallittua siirtéa lippua tai muita pelikentalla (vaylala)
olevia eteltd. Lehtid, pienia oksia ja muita irtaimia esteitd voi tosin
siirtdd pois tidtd. Mikali suurempia esteita liikutetaan tai palloa siirretéan
toiseen paikkaan esteiden tieltd, aiheuttaa tdméa aina yhden sakkolydnnin
kyseiselle pelagjalle.

Mik&8li joku on tarpeeksi onnekas saamaan pallonsa reikdan yhdella
lyonnill& (hole-in-one), merkataan hanelle tulokseksi kyseiseta reidta O.
Mikali pallo matkalla osuu kenen tahansa kanssapelagjan palloon, niin
lyontia ei voida laskea hole-in-one:ksi ja tasta syystéd merkataan ainakin
yksi piste.

Mikali joudut siirtaméan palloa késin, koska pallo ei ole pelattavissa,
téma kasin tehty "siirto” merkataan yhdeksi lyonniksi. Pallo on aina
siirrettéva lyhintd mahdollista reittia takaisin pelikentélle.

Mikali toinen pelagja tokkéa pallosi ulos kentdltd, saa pallon siirtéa
takaisin kentélle ilman sakkolyonti&.

Palloa saa siirtd8, mikali pallo on kiinni esteessd, mutta korkeintaan 15
cm.

Pelin voittaa pelagja, joka on kayttanyt kierrokseen vahiten lyontgéa.

Krolf

Krolf on kriketin ja golfin sekoitus. Krolfissa kaytetdan kritetin
pdivélineitd ja peid pelataan kuten golfia. Krolfia voi kuitenkin pelata
omalla kotipihalla.

Pelikentta

Jokaisen pelikentdn pituus (reidltd laskettuna) tulisi olla vahintédn 5
metrida, mutta kuitenkin korkeintaan 30 metria.

Yleensd yhdella pelikentdlla on 12 reikda. Silti alkuperdisessa Krolfissa
pelikenttd koostui ainoastaan yhdesté rei&sta.

Jokaisessa reidssa tulee olla joko lippu tai Kivi, jotta reién sijainti on
mahdollista ndhda kauempaa. Mikéli reidssa on lippu, tulee lipun olla
paikoillaan koko pelin ajan.

Huomaa, ettd yhta reikda voi pelata usedlta eri suunnalta, jolloin yksi
reikd voi toimia monen eri vaylan reikana.

Tasaiset nurmikot ja greenit eivét ole hauskoja, ja mikali vaylan tielld on
puu, puska, kivi ja hiekkaeste, sita pidetédén ainoastaan Krolfissa
haasteena.

Tarvittavat varusteet

Pelikortti, johon merkataan kuinka monta lyontia kukin pelagja on
jokaisella reidlla kayttanyt.

Kriketin mailoja ja palloja voi kayttda, ainoastaan reika tulee merkata
jonkinlaisellalipulla (tai kivell&)

Sahkdposti (englanninkielinen): English@krolf.dk
Kotisivu (englanninkielinen): www.crolf.com
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